AZIONI DI GIDCOD CAMPO DI GIOCO
TPOIMOZ MAIXNIAIOY SUbbUteo @ AFrQNIZTIKOZ XQPOZX

( CALCIO D'INIZIO A ( DURATA DELLA PARTITA ) (- Latua squadra si aggiudica un calcio d’anng(I‘o“sfllgqulc;‘dﬁrgzgvevsaria éstata |'ultima a toccare la palla ) (
« Per decidere chi deve calciare per primo il pallone, lancia una monetina: l vincitore decide anche quale |elj;::uzg',g‘:ﬁcl'é:::::F:;,m'ongogindplozte'np' ciascuno della durata di 10 minuti. Finitol primo tempo, prima che uscisse di gioco, oltrepassando completamente la sua linea di fondo campo.
meta campo occupare nel primo tempo. p

. RSN e " . g «Lapalla viene collocata sulla lunetta del corner.
« Ciascun giocatore dispone i propri calciatori nella propria meta ;,m(ti;m"edﬂ 20 minutiregolamentari digioco, la squadra che ha segnato l maggior numero direti a « Prendi un tuo calciatore e mettilo accanto al pallone. - Lasquadra attaccante puo spostare a piacimento qualsiasi dei suoi giocatori prima che sia effettuata

campo secondo lo schema che preferisce. *Seal termine dei tempi ile2squad « Entrambe le squadre hanno diritto a spostare 3 giocatori per disporli in campo nella maniera migliore larimessa. La squadra in difesa pud spostare un numero corrispondente di calciatori per marcare gli
p PR, " " " PR - al ibil avversarl
«Seil calcio d'inizio spetta alla tua squadra, due dei tuoi attaccanti devono essere collocati all'interno del tempida 3 minuti ciascuno). possibile.

o N N < PR <l gi il calcio d’ 3 gil i i « Il portiere effettua la rimessa colpendo la palla conil proprio supporto. Per avere maggiore stabilita, si
cerchio di centro campo. Nessun altro calciatore puo restarvi prima del calcio d'inizio. i possono giocare per interoi due tempi supplementari, e quindi sommare i goal realizzatial punteggio Il giocatore che effettual calcio d'angolo non puo giocare di nuovo la palla fino a che un altro compagno di s tenere fermala struttura della port.

CALCIO DIRINVIO
- Semandila palla oltre la linea di fondo avversaria senza segnare un goal, |'altra squadra diventa
I'attaccante e ricomincia 'azione con una rimessa da fondo campo.
« I pallone viene posto sul bordo dell'area di rigore.

in parita, s giocano i tempi i (due

« Il giocatore che inizia la partita calcia la palla in avanti, oltre la linea di centro campo, dando un colpo con la dei tempi i i P " i " squadra abbia toccato il pallone.
- - N . N pi regolamentari, oppure applicare la regola del “golden goal” (vince la prima EAEYOEPO KTYMHMA TEPMATOOYAAKA
punta del dito ad uno dei due attaccanti. Se la palla non tocca nessun giocatore avversario, latua squadra squadra che segna un goal), KOPNEP X o " e A . . .
- . 6 6Tav N aAhn opds o a i b « Av Byahete Ty pndha £6w and T ypappi téppatoc e AANG opddac xwpic va metiyete ykol,
mantiene il possesso della palla e viene definita squadra attaccante (I'altra sara la squadra “in difesa”). *Seancheal termine dei tempi lasi é ancora i parits, esito della partitasi decide KepbiCete kopvep  opdda ftav 0 tehevtaia unnoe TV pndha mpw autn Byet ekTog EM,EEX - vé"uzuam'v Emuuvz 'Til\’s':‘g",‘";l Vp(gl {i)‘ggez (;Iﬁngjn ;5{ P ém u).m)<(a Ykoh,n
APH seanc natyvidlob ané T bk m(vpauunizppﬂm( 0 mep i X vidt PO KTUTNA TEpHATOQUMaKa.
- ZTpiTE éVa Képya yia va anogaoiorei motog Ba mvmo &vapkTiiplo AakTiopa. O viknTig Slakéyet eniong To alrigor. « H umaha romoBereite oTo onpeio Kopvep. « H pméka TomoBeteitat oto dpto T pkprig mepioxiic. H emmiBéyevn opdda umopei va kivijoet
Téppia ano To omoio Ba naiger. e - XPONOZ . o « Ndpte évav maikn Kai ToM0BETHOTE TOV £T01 WOTE va €ivat éTOINOG Va EKTENEDEI TO KOPVE. 0Mo010VaBTIOTE AN TouC MAIKTEC MpIV EKTENEOTEI To ENelBepo kTomnpa Teppatoqilaka. H apuvopevn
- TomoBETAOTE Toug MaiKTeC 0ag amd T Ski| 0ag MAeUpd TG HETAiag YPappiiG, 0T0 GXNUATIONE ToU -;I;gir: 800 nuiypova SidpKelac béKa emTiw 0 KaBéva. 10 Thoc Tou pATOU nigpdvoy 01800 opiddeq «Kdfe opada pmopei va kivijoe éwg kat Tpeig maikteg mpog kakdtepn Béon. opdda umopei va kivijoet ico apiB maIkT&Y yia va Tou papkdpet.
embupeite. aMéCovytépuare, « 0 maikTng mou eKTéNeoe To kopvep Sev pmopei va kivnBei avd éwg GTou évag dMog maikTne ayyigel Ty « Toktimnpa extehei o Teppatogulakac péow Te kivnong Tou yepouhiov. Mmopeite va kpatioete To

squadra avversaria diventa I'attaccante e la tua dovra giocare in difesa.

« Puoi colpire la palla con uno stesso calciatore fino ad un massimo ditre tiri di sequito

Inseguito, la palla dovra essere calciata da un altro gi prima di poter effe tiro
conil calciatore precedente.Se vuoi passare ad un compagno, la palla non deve obbligatoriamente colpire il
giocatore destinatario del passaggio.

Una squadra cessa di essere in attacco se:

1)il tuo giocatore manca la palla.

2) il pallone tocca un calciatore avversario.

3) calci la palla fuori dal rettangolo di gioco.

4) uno dei tuoi giocatori commette un fallo.

5) segni una rete.

«Quando si verifica uno dei casi precedenti, la squadra avversaria inizia la propria fase d‘attacco e la tua si
schiera “in difesa”.

«Se con un colpo mandi un tuo giocatore fuori campo, rimettilo sulla linea di bordo campo nel punto esatto
in cui € uscito e continua a giocare.

EMIGEZH
«0tav n opdda oag eivar n emubéyevn opada, mpénet va Slatnprioete TV Katoyf T pmdhag pe Tpimheq Kat
doec. Kivote omotovijmote ané Toug maikeg oac €101 oTe va épBel o€ magi) e T pndha.
« Av o naikTng oac ayyi€el T undha, popeite va mpaypatonoloe e kai enopievn kivion. Av Sev katagépete
va ayyi€ete T pmada, oty enibeon mepva n avriman opdda kai eioTe méov o€ apuva.

T ouvéEra pémet va KIvioeTe évav dAAov maikTn ML KIvijoeTe Eava Tov apyIko maikT). Av emyelpeite va
Swaete ndoa, N pmdha Sev xperdletat va ayyicet Tov maikn yia tov omoio mpoopidetat. H opdda oag mpémet va
otapatioel Ty enibeon av:

1) 0 maiktng oac Sev katagépetva ayyi€el v pndda.

2) H pndha ayyicel évav maiktn e avinang opddac.

3) Bydhete Tnv pmdha ektog matyvidiou.

4) Evag amd Toug MaikTeC oag KAvel paoul.

5) MeToxete ykoh.

« Otav otapatrjoete Ty eniBeon, apxiCetva emriBetar n aAAn opdda kat ogic apdveote.

« Av e To kTomnpa Byahete évav naiktn ektog maividiod, Bakte Tov oty mhdyia ypappr 010 onpeio onou

Linea di centrocampo
Méecaia ypappn

Linea di bordo campo
o Mayaypappr

-

Linea di tiro
Tpappn Zovt

Cerchio di centrocampo
Kevtpikdg kukhog - Zévtpa

Area piccola 2
Mikpn meproxn
-

_—
" Areadirigore

_r._._,..-l"-

Meyahn meproxn

Dischetto del rigore
Inpeio mévaity

. - . . . «Otav e€avthnBodv ta eikoat Nemtd (kavovikij Sidpketa natvidiov), n opdda mou éxel onpelwoeL Ta : ¢ ¢ 5
« Edv €oeic éxete T 0évtpa, 00 amd Toug oag pmopobv va GTOV KEVTPIKO KUKAO. nzpmndérzpu;lxo)\zivmqvmr’]xpm. ( 10uap) X Jimop HELOnH \unn)\a. y Téppayia emmhéov otabepotnra.
Ku‘{zvu( GMM Taikne dev HTOpEiva Poioketar Heoa otoy KUK)‘O, Katao evaktnplo MK."”““' . «*Av To margvid eivat ioomado 0To Tého TG Kavovikii¢ Sidpketag, pmopeite va naiete napdraon (5o 0y
« Kavee oévTpaKTumGvTag évav and 1oug KevTpIkodg eMBETIKOGG 00 £T01 (GOTE Va oPWEEL TNV pmdha oTo HPOVA TV TIGV AETTiY). ,
|.lmomuvnnzénum(u)\)\n(ouuéu: Avn pndha dev ayyicet kanotov amd Toug maikTeq ¢ dAAng opddag, « Mropeite efte va ¢ Taykohmou ot nap \ \ o fivanaiéeteyiato 1 AN
Tére pnopefre va nalete favd. N «xpuad ykol» (n opdda mou Ba akopapet mpwn kepdider). 1 , ’
\_ J '\ *Lenepintwon wonahiag kat oty napdraon, pmopeite va mdte otn dladikaoia Twv mévakt, mou Ba kpiBei ! ’
N OVIKNTAG. 4 ’ e
(" ) \ / , ‘ ’ RIMESSA DA BORDO CAMPO
ATTACCO Porta Lunetta del corner e’ ’ «Sela palla oltrepassa completamente la linea di bordo campo, I'ultima squadra che ha toccata la palla
v : e "
«Selatuasquadra é in attacco, dovrai mantenere il possesso della palla dribblando gli avversari e passando ~ . zmltll) Kopvzp - - , diventa \asq_uadrq |nd\fexa,eallla xqu_adra avversaria spetta una rimessa I»ateralez ) :
il pallone ai tuoi compagni. Sempre colpendolo con la punta del dito, manda in avanti uno qualsiasi dei tuoi . Téppa - - , - I pallone viene rimessosulla linea di bordo campo nel punto esatto in cui ha lasciato i rettangolo di
giocatori e cerca di fargli calciare la palla. A ’ ?Loco. oot eoort o allanalai ) o Entrambel '
- Seil tuo giocatore tocca la palla, puoi effettuare un altro tiro. Se invece il tuo calciatore mancala palla, la v asquadra attaccante porta accanto alla pallail giocatore piuvicino.tntrambe le squadre possono

spostare un giocatore ciascuna in una migliore posizione prima della rimessa laterale. Non appena la
squadra attaccante é pronta, la palla puo essere calciata e rimessa in gioco.
« Il giocatore che ha rimesso non puo giocare di nuovo la palla fino a che un altro compagno di squadra
abbia toccato il pallone.
EMNANAOOPA MITAAAL ANO THN MIAATIA TPAMMH (APAOYT)

«Avn pmdha nepdoet €€ ohokApou Ty mAdyia ypappi, 1 opdda mou Ty akoUpnnoe Teheutaia yivetain
apuvopevn opdda kat n dMn opdda extehei mayia emavagopd (apdout).
« H pnaha tomoBeteite mavw oty mAdyta ypapp, 6To onpeio omou Byrke eTOC maigvidion.
« HemuBépevn opada petakivei Tov maiktn mov eivatmo kovtd oTny pmdha ot Béon extéleong e
mhaytag emavagopd. Kdbe opdda pmopei va kivroet évav maiktn mdvw 0Tn T66Xa P0G ia KaAUTEPN
B¢on yia Ty ektéheon T mdytag emavagopdg. H pmdha pmopei va Eavapmei 01o maigvidt apéow pokig
evaéonn emubépevn opada.

-0 nulec o eKTeNe TV n)\avlu snuvucpopa Sev pmopeiva ayyi€e v pndha Eava edv ev yivel
Tp@Takivnon pe Ty pndha ané Ao naiktn.

CALCI0 DI RIGORE
« I pallone viene collocato sul dischetto del rigore.
« Il giocatore che attacca sceglie un calciatore e lo mette accanto al pallone.
« Tutti gli altri calciatori — ad eccezione del portiere avversario — vengono spostati all'esterno dellarea
dirigore.
«Quando lasquadra in difesa conferma di essere pronta, il calciatore che deve battere lamassima
punizione puo calciare la palla. Il portiere deve rimanere lungo la linea di porta e non puo essere
spostato fino a che 'attaccante avversario abbia calciato il pallone.

« H pmaha tomoBeteitar oto onpeio Tou mévakri.
« HemuiBépevn opdda eméyet évav maiktn kat ov TomoBeTei miow ané v pmdla, £T0LH0 va eKTENEDEL
ToKTOMp.

ByriKe ka1 uvexioTe T maigvidL. « ot ot umohotmot maikTeq TG EmTIBEPEVNC pAdac, EKTOC amd Tov TeppatogvAaka petakvolvTal é§w
_ J and T peydn neploy.
FALLI E CALCI «0tav n apuvopevn opdda e1donotnaet 6Tt eivar EToipn, n emuiBépevn opdada ektedei To mévakt. 0
4 \ TepPaTOQUAAKAC MPEMEL Va Peivel AV 0TN YPapyi TV TEPPATOC ToU Kat Sev pmopei va petakivnBei
N DIFESA - " DI PUNIZIONE mpuw kv Bei 0 maikTng mov Ba exTeNEoEL TO MévaTL.
+Quando la squadra avversaria sta attaccando, puoi cercare di ostacolare le sue azioni mettendo uno dei
tuoi giocatori fra un avversario ed il pallone, oppure fra la palla ed un giocatore a cui potrebbe essere OAOYA & EAEYOEPA
passata
« Puoi colpire uno dei tuoi giocatori i dopo cheil tu io ha calciato la palla con uno KTYMHMATA
dei suoi.
«Se colpendo il tuo giocatore lo mandi contro la palla o contro un avversario, commetti un fallo
(ostruzione). - ) - ) FALLI FUORIGIOCO CALCI0 DI PUNIZIONE
« Il two avversario non deve attendere che tu colpiscail tuo calciatore: quando sei in difesa, deviessere +0gnivolta che un giocatore infrange una delle regole qui esposte, commette un fallo e a squadra «Se non vi sono almeno due giocatori in difesa (compreso il portiere) fra lalinea di fondo campo ed il «Una squadra conquista un calcio dip q ubisce un fallo; un calcio di punizione pud
rapidissimo nell'effettuare le tue mosse. avversaria siaggiudica un calcio di punizione. giocatore avversario attaccante quando gli viene passata la palla, quel giocatore si considera in essere diretto o indiretto.
Eccesso di possesso di palla: si commette questo fallo quando si calcia la palla un numero divolte fuorigioco. Questa regola si applica solo se I'attaccante che riceve il passaggio si trova nella meta Diretto: il giocatore che calcia la palla pud segnare un goal.
- Otav emieratn aAkn opdda, ""”"“‘5 We Evay amd TouC MalKTeC 0a¢ va EMKelpoETe va umhokdpete Ty superiore a quello consentito, 0 quandosi calcia la palla non avendoneil diritto. Effetto: calcio di campo avversaria, mentre non ha effetto se la palla gliarriva da una rimessa laterale, da un corner o da Indiretto: a palla deve essere calciata almeno da un altro giocatore prima di poter segnare una rete.
evbeia ME‘GZUSV‘N"“IK‘H kaimg Il"ﬂ ac. . i . punizione indiretto. una rimessa da fondo campo. «Lapalla viene collocata nel punto in cui é stato commesso il fallo.
+ Mnopete va kdvere ia kivnan apéow perd Ty ivnon tov emmiBéyievou maikn. . Fallo di mano: si commette fallo quando si tocca la palla con le mani (quando non espressamente - Seil tuo avversario chiama il “fuorigioco”, devi tentare di rimetterti in gioco colpendo uno o due dei «Ilgiocatore che attacca sceglie un calciatore e lo pone accanto al pallone
v Kivion oag éet we anotéheopa o naiktn oac va ayyiget v undha  évav maiken i avtinakng consentito) oppure si calcia la palla in maniera diversa da quella regolamentare. Effetto: calcio di tuoi calciatori; anche il tuo avversario pud spostare un numero corrispondente di giocatori per marcare «Lasquadrain difesa pud organizzare una barriera schierando fino a 4 giocatori
opdbag katahoyiCetar gdouh (apemdbian) ei¢ Bapog ac. . X A punizione indiretto.Fuorigioco: fai riferimento alla sezione dedicata. Effetto: calcio di punizione i tuoi uomini. Questi sono presi da qualsiasi parte del campo e collocati ad almeno 9 centimetri
0 avtinahoc Sev elvat umoxpewEVOC va Meptvet v kivee Ty kivnor oag, ométe kivnBelre ypiyopal indiretto. - Se anche dopo questi spostamenti resti in fuorigioco, la tua manovra d'attacco finisce e la squadra didistanza dalla palla.
Ostruzione: si commette questo fallo quando un giocatore tocca la palla mentre la sua squadra gioca in avversaria guadagna un calcio di punizione indiretto, che deve essere effettuato dal punto in cuisi - Entrambe le squadre possono spostare in punta di dito 2 giocatori ciascuna, per disporli tatticamente
Ve ~N difesa. trova il giocatore in fuorigioco. nella miglior maniera possibile. Quando la squadra in difesa conferma di essere pronta, il calciatore
TIRIIN PORTA «Seilfallo viene commesso in area di tiro, I'effetto & un calcio di punizione OOZAINT designato per battere la punizione puo calciare. Il portiere deve restare lungo la linea di porta e non
«Un tuo giocatore pud tirare in porta solo se il pallone sitrova fra la linea di tiro e I'area di porta della diretto. -Omvzvmznmeznzvacnmkm(ésx{mmuua avapeoa ozaumv Kaitm vpaunn TépPATOC TG pud essere spostato fino a quando I'attaccante avversario ha calciato la palla.
squadra avversaria « Seil fallo viene commesso in area di rigore, I'effetto é un calcio dirigore QUVOpEVNC Opadag mpémetva unapyouy 8uo TaiKTE EAEYOEPO KTYMHMA
« Un goal segnato in qualsiasi altro modo non é considerato regolare e viene annullato; in tal caso, la partita « Seil fallo viene commesso in qualsiasi altra zona del campo, I'effetto é un calcio U TeppatopuAaka) SlagopeTikd o maikTng ivat opadvt. AUTOC 0 Kavovag LoYUEL Hovo av o « ENedBepa ktumipata ektehobval otav onpieiwBei pdoul Kat pmopoly va eival djeoa i éppeoa.
ricomincia con una rimessa dal fondo. dipunizione indiretto. emuBépevog maikTng mov SéxeTal Ty mdoa PpiokeTat 6To oo yimeSo TG apuvopevnC opddag kat Sev Apeoo: Mnopenvaunuzmeelvmhunémvnamnnou eKTehei To KTompa.
«Perché il goal sia valido, la palla deve oltrepassare completamente la linea di porta. OAOYA LoxUet av n pmdha o mpowBeitat and mdyla enavagopd, KTomnpa kopvep i eAeBepo KTOMNUA ‘Eppeoo: Hunu)\unpsnewauyyl{mvuvam TaiKTn TP onpetwBei yKoN.
« Per calciare la palla, non si deve attendere cheil portiere avversario sia pronto. ‘Oncrztva(na{nncnapaﬂaivsl £vav amo Tou¢ Kavoveg, katahoyiletat ¢pdoul ei¢ Bdpog Tou kat ) dAAn TeppatopuAaka. « H pnaha tomoBeteitat oto onpeio onouannzlwenxuwaoul
«Dopo che é stata segnata una rete, il gioco ricomincia con un nuovo calcio d'inizio dal dischetto di centro opada KEpéllﬂ[kuB{pO Knmr“m « Av o avtimahdg oag pwvagel «opadw Ty mpénel va mpoonabiioeTe va eykataréwpeTe T Béan ogodvt Hzmnezuwn opdda ("l)\[‘{{l svavnmkm KatTov TonoBetei oe Béon smz)\mn(mu KTUTIHAToC.
campo. av KAveTe 0 KIVAGEI amd Ti 1} KAveTe kivnon Kw@vtag évav 1 §0o amd toug maikteg oac. H aAn opdda emtpémetat va Kivrioet iso apiBpd maktav g -H nuuvouzvn nuﬂén unopa va axnuanaﬂ TEiXO mlmz)\ouuiva ano 1£w¢ 4 naiktec.
I0YT otav bev zvmpamal Mowr: Eppeco eNevBepo kTomnpa. TIPOKELIEVOU Val jlapKapeL Toug Sikol¢ oag. «Avtoi y o€ anéotaon EKATOOTGV A TV Pmdha.
« Mnopeite va kavete oout yia ykoh povo dtav n pndha Bpioketal petagd TG ypappic 0ouT kat e ypapprc Xépt: av ayyi€ete Ty umdha e To xépt (€kTOG Qv OTAVETE éVa KOPWATI TOU 0€T) f KTUMTOETE TV UmdAa pe « Av €i0Te aKkOpa 0QOAVT APOTOU Yivouv auTéG ot KIVIoElG, xdveTe TV eniBeon katn dAn opdda «KaBe opada unupnva KIVAGEL £0¢ Kat 500 MaikTeq mpog Ku)\mpn B¢on. 0tav n apuvopevn opdda
Téppatoq T aAng opddag. Tp61I0 SlaopeTiKo amod Tov vbederypevo. Mow: Eppeoo ehelBepo ktumnpa. Opodwr: Aeite Kepdiler éppeoo eNevBepo KTOMNpa mov ekTeNeital and To onpieio 6mou oTéKeTal o maiktng o€ Béon aidonooet 0Tt eivai éroun, n emiBépevn opdda extehei o ktompa. 0 Teppatopulakace mpémetva
«Tkohmou uquzm’xvzml e omotovdimote dAo Tpormo eivat dkupo kat To maigvidt cuvexileTal pe éupeco «OOZAINT». Mowi: ‘Eunwo ehebBepo KTUmNpa. 0QOaT. Melvermavw oTn ypappi Tov TépUatoq Tou Kat Sev pmopei va petakivnBei mpw kivnBei o maiktng mou Ba
eNevBepo KTumpa. Napepmodion: Evag namn( ayyigemy unﬂ)\a eon aunﬁn ToU Bev eival oty enifeon. eKTENEoEI TO KTOMpa.
«Ta va petprioeito vmh nipénet ohokAnpn n pmdkava TIEPAOEL TN Ypaj] Tou Tépatog. +Méoa onv mepioy1 sout me opddag tov maiktn: Mown: Apeco ehevBepo kTumnpa
« Deveiote VamEPIPEVETE TOV Va ETOIHAOTE TPIV GOUTAPETE. « Méoa otn Meyahn neptoi tng opddag tou maiktn: Mowa: Névakt.
« Omoudrmote ahol mave oty Tooxa: Mowr: Eupeoo ehevBepo kTomnpa. L
. J




SUGGERIMENTI PER GIOCHARE

LCOME ASSEMBLARBE
2THXIMO

MONTAGGIO PORTA

AGGANCIARE LA PORTA ALLA BASE E FISSARE LA RETE SULLA
PORTA COME MOSTRATO.

ZYNAPMOAOTHEH TEPMATOX

TomoBeteiote To dikTu 0T0 TéPHQ Kat TO TéPpa 0TH Bdon 6Mw
BAémete otV €1kova.

IL CAMPO DI GI0CO

POSIZIONA BEN STESO IL CAMPO SU UNA SUPERFICIE PIATTA E
FAI ATTENZIONE:

TZOXA THNEAOY

- ZeTONiSTE TNV TO0Xa Kat am\wote TV o€ pia eminedn
em@avela.

NON LAVARE IN LAVATRICE, SOLO LAVAGGIO A MANO AL MASSIMO A 30°
NPOXOXH:

- Mnv mhévete oto mhuvrjpto. ovo MUGIHO 0T0 XEPL jie PéyioTn
Beppokpaoia Toug 30 Pabpot Kehaiou.

- Mnv oidepayvere.

2YMBOYAEZX MNAIXNIAIOY

TIRI PARATE

DRIBBLING

Subbuteo®

BEGOLAMENTO DI GIOCO
KANONEZX IMAIXNIAIOY

7/
\\(

Usa I'unghia del dito per colpire la base.
Non usare il pollice per sostenere la mano.
KINHZH NAIKTH

Mévo To vix1 Tou Saktolou pmopei va
XpnotpomownBei yia va KTumioeTe T
@lyovpa. Aev pmopeite va ypnotpomotoete
Tov avTiyelpa yla va otabeporolioeTe 10
XépLoag.

Sposta la manopola del portiere verso
sinistra o destra per evitare il goal
XEPOYAI TEPMATO®YAAKA

Kwijote To xepouht Tou TeppatopUAaka
aploTepd 1 6€€1d yia va emyelproete
anokpouor.

Puoi aggirare i tuoi avversari facendo
ruotare la pedina

OAATZAPIZTO ZOYT

Mnopeite va mapakapyete évav avtinaho
JE TO QaATOapIoTo GOUT.
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